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摘    要 

鉴于足球在世界范围的重大影响力，并且足球数据化发展已久，在卡塔尔世界

杯的推动下，许多新球迷涌入，在引导球迷进行观赛并且增强新球迷数据敏感度的

需求下，同时在国内传统交流平台普遍以新闻内容为主导缺少球员球队专业数据

分析的现状下，一个用于分析展示足球专业数据，并且提供分享交流的平台就显得

十分必要与可行。本文基于大数据技术，设计并实现了一个足球战术表现分析平台，

该平台可以处理、分析和可视化各种足球比赛数据，包括传球、射门、防守、进攻

等方面，从而揭示不同球队和球员的战术特点和优劣势。该平台还提供了一个社区

功能，让使用者可以分享自己的观点和见解，互相交流和学习。本文通过对比实验

和使用者调查，验证了该平台的有效性和实用性，为足球爱好者提供了一个全新的

观赛体验和学习途径。 

 

关键词：足球；大数据；战术分析；可视化；社区



Abstract 

Given the significant impact of football worldwide and the long-term development of football 

data, many new fans have been attracted to football under the promotion of the Qatar World Cup. 

There is a need to guide fans in watching matches and enhance their sensitivity to new fan data. At the 

same time, in the current domestic traditional communication platform, news content is generally the 

main content, and there is a lack of professional data analysis of players and teams. Therefore, a 

platform for analyzing and displaying professional football data and providing sharing and 

communication is necessary and feasible. Based on big data technology, this article designs and 

implements a football tactical performance analysis platform. The platform can process, analyze and 

visualize various football match data, including passing, shooting, defending, attacking, and other 

aspects, thereby revealing the tactical characteristics and advantages and disadvantages of different 

teams and players. The platform also provides a community function, allowing users to share their 

views and insights, exchange and learn from each other. Through comparative experiments and user 

surveys, this article verifies the effectiveness and practicality of the platform, providing football 

enthusiasts with a new viewing experience and learning path. 
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1 引言 

1.1 研究背景 

足球是世界上最流行的竞技体育运动，吸引了无数的球迷和观众。足球比赛

中，战术是决定胜负的重要因素之一，它涉及到球队和球员在场上的布局、配合、

进攻、防守等方面。足球战术分析是指利用各种数据和方法，对比赛中的战术表

现进行评价和解释，从而揭示不同球队和球员的特点和优劣势，为提高比赛水平

提供参考和指导。 

随着科技的发展，足球数据化已经成为一个热门话题。足球这门运动发展到

现代它的表现系统构成已经算是比较的复杂，它不仅仅是体能和技战术能力以及

智能的综合体现，它在战术的策略上、位置上、对手的状态、场地情况、气候情

况等多种的客观因素影响下，运动表现还是经常处于动态的变化之中[1] 。 

大数据发展为足球比赛提供了高水平的分析工具，通过全方位分析各方面的

信息，分析之前的比赛中对方球员的表现等，进而在赛前调整攻守的策略、阵容

的选择等，以此来取得良好的比赛结果[2]。越来越多的数据来源和分析工具被应

用到足球战术分析中，为研究者和爱好者提供了更多的可能性。 

目前市面上（如懂球帝，直播吧）的以新闻内容驱动的传统足球交流平台大

多只提供了基本的统计数据，并没有深挖数据背后的战术含义。此外，这些平台

中有部分也缺乏一个交流分享的功能，让使用者可以互相学习和讨论。 

1.2 研究目的 

本项目旨在设计并实现一个足球战术表现分析平台，该平台提供以下主要功能： 

• 提供赛事数据，赛程信息的浏览 

• 对足球球员球队数据进行深入地挖掘和分析，提供可视化的数据图表 

• 搭建交流讨论的平台，可在下属论坛下发帖畅聊 

通过设计实现该平台可以解决国内传统足球平台缺少专业数据分析内容，主

要以新闻内容驱动，国内长期缺少数据驱动型的足球平台，供真正的硬核足球爱

好者交流讨论学习，获取专业数据分析内容。 

https://cdmd.cnki.com.cn/Article/CDMD-10335-1021511686.htm
https://cdmd.cnki.com.cn/Article/CDMD-10335-1021511686.htm
https://cdmd.cnki.com.cn/Article/CDMD-10335-1021511686.htm
https://cdmd.cnki.com.cn/Article/CDMD-10335-1021511686.htm
https://cdmd.cnki.com.cn/Article/CDMD-10335-1021511686.htm
https://wenku.baidu.com/view/93f30afc53e2524de518964bcf84b9d529ea2c45.html
https://wenku.baidu.com/view/93f30afc53e2524de518964bcf84b9d529ea2c45.html
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2 技术分析 

2.1 前端技术  

 本系统采用 Vue 技术作为主要前端技术。 

Vue 团队致力于打造数据驱动的 web 应用开发框架，以简洁，轻量，数据驱

动，模组友好等优点大受广大的企业以及前端开发人员的喜爱。Vue3.0 的出现，

又带动周边生态的发展，奠定了 Vue 在企业级开发的重要地位。 

Vue 框架采用 MVVM 模式，实现了数据的双向绑定，能将后端传递的数据

渲染到视图层，也能将视图层的数据转化成后端的数据[3]。 

Vue 是一套用于编写使用者交互界面的前端编程框架。与其它的大型框架不

相同的地方在于 Vue 的设计是自底向上逐层应用的。Vue 的核心库只关注于视

图层，它的优势不仅仅只是易于学习掌握，它还可以很容易的与其他的第三方库

或者是既有的项目整合。而另外一个方面，Vue 也完全可以为 SPA 应用提供驱

动，当它结合了现代化的工具链和各种支持类库。 

2.2 后端技术  

本系统采用 SpringBoot 技术作为主要后端技术。 

SpringBoot 是由 Pivotal 团队设计的，其设计目的是简化以往 Spring 开

发中繁琐的配置过程和高度重复的开发过程。SpringBoot 遵循着“约定优于配

置”的原则，通过极大地简化之前 Spring 的 配置流程，让开发人员能够更加

专注于系统业务的实现[4]。 

本文设计实现的足球表现分析平台，选用 SpringBoot 作为主要的后端技

术。 

2.3 数据可视化技术 

 本文设计实现的足球表现分析平台，选用 ECharts 作为主要的数据可视化技

术。 

ECharts 是一款强大的前端数据可视化插件，它基于 JavaScript 和 Canvas 技
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术，提供了各种类型的图表和数据展示方式。ECharts 支持多种数据格式，包括

JSON、数组等，可以轻松地将数据与图表进行绑定。此外，ECharts 具有丰富

的配置项和交互能力，可以通过使用者的操作实现数据的筛选、切换和排序等

功能，使数据展示更加直观和易于理解。ECharts 拥有强大的数据处理能力，可

以处理大量数据，并且支持动态数据更新和异步加载数据。ECharts 具有可配置

性强、可扩展性好的特点，可以满足各种不同场景下的数据可视化需求。同

时，ECharts 提供了完善的文档和示例，方便开发者快速上手和定制化开发。        

ECharts 广泛应用于数据分析、数据可视化、大屏展示等领域，成为前端数据可

视化的重要工具之一。 
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3 系统设计 

3.1 系统架构 

本系统采用 B/S 架构，前后端分离进行开发，前端采用了 Vue 框架，后端

采用了 Spring Boot 框架[5]。 

通过 JSON(JavaScript Object Notation)格式的数据进行前后端交互[6]。 

 

图 3-1 系统架构图 

本项目需要实现以下功能： 

表 3-1业务需求表 

序

号 

功 能 模

块 

功能 优先级 前置条件 需 求 说

明 

后置条件 

1 个 人 账

号 

1. 账号注册 

2. 账号登录 

3. 账户注销 

4. 更换昵称 

5. 账号相关信息 

高 进入首页-

点击小头

像 

个 人 账

号 相 关

操作 

没有登录进

入注册页面 

已经登录则

进入账号编

辑界面 

2 赛 事 内

容 

1. 单赛事选择 

2. 赛事下赛程展

示 

3. 赛事下参与球

员展示 

4. 赛事下参与球

高 点击进入

赛事栏目 

 

分 赛 事

展 示 球

员 球 队

信息 

展示球探报

告页面 

 

跳至球探报

告编辑富文

本编辑页面 
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队展示 

3 球 员 信

息 

1. 球星内容展示 

2. 球星单赛事表

现数据可视化

展示 

3. 球星各类能力

分析展示 

高 点击进入

赛事栏目 

 

点击赛事 

点击赛事

下球员选

项 

球 员 能

力 数 据

展 示 页

面 

展示参与赛

事的球员列

表 

 

进入详情后

展示球员能

力细节数据 

4 球 队 信

息 

1. 参与赛事球队

内容展示 

2. 球队但赛事表

现分析 

3. 球队各类能力

分析展示 

 点击进入

赛事栏目 

点击赛事 

点击赛事

下球队选

项 

球 队 能

力 数 据

展 示 页

面 

展示参与赛

事的球星列

表 

 

进入详情后

展示球队能

力细节数据 

5 赛 程 信

息 

1. 赛程展示 

 

 

 

2. 赛后结果展示 

中 点击赛事

选择后的

赛程页面 

 

点击比赛

详情 

展 示 所

选 赛 事

已 完 成

赛程 

跳转至赛程

页面 

 

跳转至比赛

详情页面 

6 足 球 社

区 

1. 发帖功能 

2. 分区功能 

3. 评论功能 

4. 图片插入 

低 点击足球

分享 

一 个 爱

好 者 分

享 的 社

区功能 

跳转至社区

页面 

 

3.2 可行性分析 

本文主要提到设计并实现一个足球战术表现分析平台，这是项目的主要目

的。在业务层面的可行性分析，足球大数据化由来已久，有相当多的专业数据

在网络上提供，然而市面上现有的平台基本上只是简单的罗列基础数据，中文

社区中能够做到数据可视化的主流平台并没有，现有的平台更多侧重于花边新

闻和体育新闻的推送，没有围绕着球员数据表现的平台，球员表现的分析基本

上是由使用者自发的在社区平台的分享。在有专业足球数据和同类平台的实例

下，证明了本文所要实现的足球战术表现分析平台的专业数据分析+足球社区的

设计是可行的，只是相比同类平台，本文所实现的足球战术表现分析平台更关

注大数据对足球的影响。 
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而在技术层面的可行性分析，主要功能由 web 技术来实现，基本技术为

Vue + SpringBoot，使用 MySQL 对专业足球数据和相关的业务数据进行存储，

对于专业足球数据的可视化处理使用 ECharts 来实现，在这些相关的框架的帮

助下，在设计实现一个传统论坛中结合使用大数据技术中的数据可视化技术对

专业数据进行处理展现成为了可能。 

3.3 原型设计 

3.3.1 登录注册 

 

图 3-2 首页顶栏原型 

 

点击 navbar 头像显示下了功能栏，点击相应按钮跳转相应页面 
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图 3-3 登录/注册页面原型 

登录和注册页面是网站或应用程序的重要组成部分，其业务逻辑类似但又有

所不同。在注册业务流程中，用户需要填写注册表单并提交至后端进行处理。后

端会对表单信息进行验证，并将验证通过的信息保存至资料库中以供后续使用。

注册过程中可能还需要进行一些额外的操作，比如发送验证邮件、生成默认设置

等。 

而在登录业务流程中，用户需要填写登录表单并提交至后端进行验证。后端

会对表单信息进行验证，验证通过后会生成一个 token并返回给前端。前端会将

token保存下来，作为与后端请求的凭证。之后，用户在访问需要登录状态的页

面时，前端会将 token 发送给后端进行验证，验证通过后才能继续访问。 

需要注意的是，在处理用户提交的表单信息时，后端需要进行一些安全性的

处理，比如防止 SQL注入、XSS攻击等。此外，还需要考虑一些特殊情况的处理，

比如同一账号在多个地方登录的情况，或者忘记密码的处理流程等。 

总之，登录和注册页面虽然类似，但其业务逻辑和实现方式都需要仔细考虑

和处理，以保证用户数据的安全性和操作的流畅性。 
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3.3.2 论坛功能 

 

图 3-4 论坛首页原型 

论坛的业务流程类似传统论坛，但是帖子使用的是下拉刷新的模式，与以往

的翻页模式不同，更加契合移动端的功能，首页包含了浏览帖子，评论详情的跳

转功能，点击左侧可以切换分区。 

 

图 3-5 帖子详情原型 
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帖子详情包含了论坛回复，回复内容阅读等一系列功能，在该页可以看见完

整的帖子内容。 

3.3.3 赛事内容/详情 

 

图 3-6 赛事内容原型 

 

图 3-7 赛事详情原型 
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左侧功能栏进入赛事选择，选择赛事后可以看见赛事详情，赛事详情下展示

球队球员赛程的三个板块内容，点击单一球员或者球队可以进入详情页面 

3.3.4 球员/球队表现详情 

 

图 3-8 表现详情原型 

 

页面由点击赛事详情表单中单一球员或者球队跳转进入，内含球员基本数据

表单展示，和各方面的表现分析和数据可视化表格。 

3.4 资料库表设计 

作为计算机软件的支撑和基础，计算机软件资料库的设计关系到后续信息和

数据的调用[7]。 

资料库的技术字段是资料库正常调用数据资源的核心，只有技术字段表述统

一，调用的数据资源和调用路径才能够保证资源资料库的正确使用[7]。 

资料库设计对应两块业务模块，论坛模块和球员数据模块，具体库表设计如下： 

下方是论坛分区数据的库表，用于存放论坛的分区数据。 

表 3-2 论坛分区表 bbs_block
 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 
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id bigint NO PRI 无 id 

block_name varchar(12) NO 无 无 板块名 

pic_path varchar(100) YES 无 无 
图片资源路

径 

create_time datetime NO 无 无 创建时间 

update_time datetime NO 无 无 修改时间 

status int NO 无 0 状态 

以下的库表设计皆对应贴文的数据，贴文的数据分多个库表存放。 

 

表 3-3 论坛贴文表 bbs_card 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id bigint NO PRI 无 id 

title varchar(64) NO 无 无 标题 

message text YES 无 无 文本内容 

create_by_id varchar(18) NO 无 无 创建者 id 

block_id varchar(8) YES 无 无 所属板块 id 

create_time datetime NO 无 无 创建时间 

update_time datetime NO 无 无 修改时间 

status int NO 无 0 状态 

 

 

表 3-4 论坛贴文附加信息表 bbs_card_info 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id bigint NO PRI 无 id 

card_id varchar(32) NO 无 无 相关帖子 id 

card_type_id varchar(8) NO 无 0 帖子类型 

like_num bigint NO 无 0 喜欢数量 

richtext text YES 无 无 富文本 

source_path varchar(255) YES 无 无 资源路径 

 

表 3-5 论坛贴文附加回复表 bbs_card_reply 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id bigint NO PRI 无 id 

message text YES 无 无 文本内容 

create_by_id varchar(18) NO 无 无 创建者 id 

card_id varchar(32) NO 无 无 从属帖子 id 

rank int NO UNI 无 所在楼层 

create_time datetime NO 无 无 创建时间 

update_time datetime NO 无 无 修改时间 

status int NO 无 0 状态 

 

表 3-6 论坛贴文附加二级回复表 bbs_card_duoblereply 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 
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id bigint NO PRI 无 id 

message text YES 无 无 文本内容 

create_by_id varchar(18) NO 无 无 创建者 id 

card_id varchar(100) NO 无 无 从属帖子 id 

reply_id varchar(100) NO 无 无 
从属回复帖

子 id 

reply_to_id varchar(18) YES 无 无 回复对象 id 

create_time datetime NO 无 无 创建时间 

update_time datetime NO 无 无 修改时间 

status int NO 无 0 状态 

 

表 3-7 论坛贴文种类表 bbs_card_type 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id bigint NO PRI 无 id 

type_name varchar(16) NO 无   类型名称 

create_time datetime NO 无 无 创建时间 

update_time datetime NO 无 无 修改时间 

status int NO 无 0 状态 

以下是足球赛事表，用于存放足球赛事的数据。 

 

表 3-8 足球赛事表 fm_events 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id int NO PRI 无 主键 

event_name varchar(255) YES 无 无 赛事名称 

event_champion varchar(255) YES 无 无 赛事冠军 

event_start_time datetime YES 无 无 
赛事开始时

间 

event_end_time datetime YES 无 无 
赛事结束时

间 

event_location varchar(255) YES 无 无 举办地点 

 

下方是足球赛程表，用于存放足球赛程的数据。 

表 3-9 足球赛程表 fm_match 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id int unsigned NO PRI 无 自增主键 

Round varchar(255) YES 无 无 比赛阶段 

Date date YES 无 无 比赛日期 

Time varchar(255) YES 无 无 比赛时间 

Home varchar(255) YES 无 无 主队 

home_xG float YES 无 无 
主队预期进

球数 

Score varchar(255) YES 无 无 比分 
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away_xG float YES 无 无 
客队预期进

球数 

Away varchar(255) YES 无 无 客队 

Attendance int YES 无 无 观众人数 

Venue varchar(255) YES 无 无 比赛场馆 

Referee varchar(255) YES 无 无 裁判 

Notes varchar(255) YES 无 无 备注 

EventsID int NO MUL 无 赛事 id 

以下是足球运动员表现数据库表设计，对应了足球运动员各个方面的表现

数据。 

 

表 3-10 足球运动员基本数据表 fm_player_basic 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id int NO PRI 无 主键自增 

Player varchar(255) YES 无 无 球员名字 

Pos varchar(255) YES 无 无 球员位置 

Squad varchar(255) YES 无 无 球队 

Age int YES 无 无 年龄 

Club varchar(255) YES 无 无 俱乐部 

Born int YES 无 无 出生日期 

MP int YES 无 无 出场次数 

Starts int YES 无 无 首发次数 

Min int YES 无 无 出场时间 

90s float YES 无 无 
出场时间（90

分钟） 

Gls int YES 无 无 进球数 

Ast int YES 无 无 助攻数 

PK int YES 无 无 点球数 

Pkatt int YES 无 无 点球未进数 

xG float YES 无 无 预期进球数 

npxG float YES 无 无 
非点球预期进

球数 

xAG float YES 无 无 预期助攻数 

PrgC int YES 无 无 进攻推进次数 

PrgP int YES 无 无 传球推进次数 

PrgR int YES 无 无 传中推进次数 

G_A int YES 无 无 总进球数 

G_PK int YES 无 无 点球进球数 

npxG_xAG double YES 无 无 

非点球预期进

球数+预期助

攻数 

EventsID int NO MUL 无 赛事 id 
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在球员的基本表数据下，又有六张扩展表，具体涉及内容通过 ER 图展示 

 

图 3-9 球员表现 ER 图 

附属扩展表包含球员的六方面具体数据，涉及射门，防守传球，其他表现，

以及守门员表现。 

以下是足球队伍的表现数据库表，对于了球队的多个方面的表现。 

 

表 3-11 足球队伍基本数据表 fm_team_basic 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id int NO PRI 无 主键自增 

Squad varchar(255) YES 无 无 球队名称 

Num_Pl int YES 无 无 球员数量 

Avg_Age float YES 无 无 平均年龄 

Poss float YES 无 无 控球率 

MP int YES 无 无 比赛场数 

Starts int YES 无 无 首发场数 

Min int YES 无 无 出场时间 

Min_90s float YES 无 无 
每 90 分钟出

场时间 

Gls int YES 无 无 进球数 

Ast int YES 无 无 助攻数 
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G_A int YES 无 无 进球+助攻数 

G_Pk int YES 无 无 
除点球外进

球数 

PK int YES 无 无 点球数 

PkAtt int YES 无 无 点球数 

xG float YES 无 无 预期进球数 

npxG float YES 无 无 
非点球预期

进球数 

PrgDist float YES 无 无 
传球进攻距

离 

PrgPass float YES 无 无 
传球进攻距

离 

xAG double YES 无 无 预期助攻数 

npxG_xAG double YES 无 无 

非点球预期

进球数+预期

助攻数 

EventsID int NO MUL 无 赛事 id 

 

在球队的基本表数据下，又有六张扩展表，具体涉及内容通过 ER 图展示 

 

图 3-10 球队表现 ER 图 

附属扩展表包含球队的六方面具体数据，涉及射门，防守传球，其他表现，

以及守门员表现。 
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以下是用户数据表，用于存放已经注册的用户数据。 

 

表 3-12 用户表 user 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id bigint NO PRI 无 id 

username varchar(24) NO 无 无 使用者名 

password varchar(24) NO 无 无 密码 

email varchar(32) YES 无 无 邮箱 

phone varchar(12) YES 无 无 手机号码 

create_time datetime NO 无 无 创建时间 

update_time datetime NO 无 无 修改时间 

status int NO 无 0 状态 

 

表 3-13 用户附加信息表 user_info 

字段名 类型 是否为空 索引 默认值 说明 

id bigint NO PRI 无 id 

user_id varchar(18) NO 无 无 
关联使用者

id 

level int NO 无 0 使用者等级 

message tinytext YES 无 无 使用者简讯 

avatar_path varchar(100) YES 无 无 
使用者头像

资源路径 
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4 系统实现 

4.1 系统模块 

4.1.1 登录注册模块 

 

图 4-1 登录页面 

账号登录功能的实现： 

1. 使用者输入不可重复的使用者名和由特殊符号大小写字母数字所组成的

复杂密码，然后移动鼠标对登录按钮进行点击触发登录事件。 

2. 前端将需要传送的资料进行打包加密，通过请求发送给后端程式所提供

的接口。 

3. 后端会将从前端取得的资料与资料库中存储的资料进行比对，如果通过，

生成一个包含使用者信息和有效期的 JWT（JSON Web Token）。 

4. 后端生成Token完毕后会将其发送给前端，前端将其存储在浏览器的 local 

storage。 

5. 因为在封装 Axios 时，有用到 config.headers.set('Authorization', token)这

条语句，将获取的 JWT 绑定到请求的 header 上，所以后续在使用者访问的过程
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中，只要进行了登录，都可以以 JWT 作为凭证通过鉴权。 

6. 但是并不是登录一次就一劳永逸了，JWT 是存在时效性的，如果过期或

篡改，后端会拒绝请求并返回错误信息。 

7. 使用者在不需要登录的情况下，可以点击头像下拉菜单栏中的登出按钮，

前端会清除浏览器的 local storage 中所存储的的 JWT。 

JSON Web Token（JWT）是目前最受欢迎的跨域身份认证解决方案[9] 。

JWT 的出现，的网络应用环境中进行身份认证，它是一种基于 JSON 的标准

[10] 。如本文中的做法，将 JWT 携带在 http 请求头中，整体都需要作为验证信

息在网络中传输，所以 JWT 的语句一般非常和安全[11]。 

图 4-2 注册页面 

账号注册功能的实现： 

1. 使用者点击登录界面下验证码框体下的小链接，切换页面组件为注册组

件 

2. 系统会把关使用者输入信息，如果有误或者使用者名出现重复这类问题，

则会提醒使用者修改，当输入无误时，即可完成注册流程。 

3. 注册完毕，当前组件自动切换会登录组件。 
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4.1.2 主题切换功能模块 

 

图 4-3 切换夜间主题后的注册页面 

主题切换功能的实现： 

本研究主要使用了 daisyui 作为组件库辅助开发,daisyui 是一个基于 Tailwind 

CSS 的组件库，提供了多种主题和颜色方案。要使用 daisyui 的主题，你需要在

html 标签上添加 data-theme 属性，指定你想要的主题名称。 

在页面中切换不同的主题，使用了 theme-change 组件，它是一个下拉菜单，

可以选择任何 daisyui 提供的主题。要使用 theme-change 组件，在页面中引入

theme-change.js 文件，并在你想要放置组件的地方添加一个 div 标签，指定 class

为 theme-change。 

本研究中选择了顶栏中的一个按钮，在其中引入了上述组件。 

点击 theme-change 组件时，就会让你可以切换不同的主题。当你选择一个主

题后，它会自动应用到整个页面，并且保存在本地存储中，下次访问时会保持上

次的选择。这就是使用 daisyui 配合 theme-change 切换主题的流程。 
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4.2 球迷论坛模块 

4.2.1 论坛分区功能 

 

图 4-4 论坛分区页面 

论坛分区功能实现： 

在网站或应用程序的分区设计中，通常需要存储一些关键信息，比如分区头

图、分区名称、分区路径等。这些信息需要被存储在资料库中，并通过后端提供

的分区分页信息接口，从后端获取分区分页信息，并通过前端进行展示。 

在前端中，可以使用 Axios 等工具库向后端发送请求，并获取返回的分区分

页信息。在获取到分页信息后，需要进行后续的处理以进行展示，这可能包括分

页器的生成、分区列表的渲染、分区头图的展示等。 

在前端页面中，用户可以点击进入分区，并对该分区下的贴文进行筛选。筛

选可以通过后端提供的 API 接口进行实现前后端分离，两端之间用 JSON 格式进

行分区分页的资料交互[12]，前端需要向后端发送筛选条件，并在接收到后端返回

的贴文数据后进行渲染展示。在筛选过程中，需要注意数据的安全性和准确性，

以免出现异常情况。 
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4.2.2 论坛贴文查看功能 

 

图 4-5 全部贴文页面 

贴文列表功能实现: 

在资料库中存储贴文的基本信息，端通过后端获取资料库中的分区分页

信息，后处理至页面展示端通过后端获取资料库中的分区分页信息。 

自智能设备诞生以来，越来越多电脑端的需求转向现在受众更加广大的

移动端，大众使用设备和浏览网页的习惯也发生了巨大改变[13]。该页面中的

贴文通过限制参数进行分页加载，当用户滚动进度条至底部时，前端会自动

请求后端加载更多的贴文数据，从而实现无限滚动的效果。这种方式更加符

合现代用户的操作逻辑，同时也兼容了移动端和 PC 端的不同设备。 

通过采用分页加载的方式，可以有效地减少页面的加载时间和数据量，

提高页面的性能和用户体验。同时，该方式也可以避免一次性加载过多的数

据导致页面卡顿或者崩溃的问题，从而保证了页面的稳定性和可靠性。 

综上所述，该页面的贴文加载方式兼容了不同设备和操作逻辑，同时也

保证了页面的性能和稳定性，为用户提供了更好的浏览体验和服务。
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图 4-6 贴文详情页面 

贴文详情功能实现: 

在经由后端获取贴文详情信息后，前端会将该信息渲染至页面中，以完

整展示贴文的所有细节和内容。贴文详情页面通常包含以下信息： 

1. 标题：贴文的标题，用于简单地描述贴文的主题和内容。 

2. 作者：贴文的作者，用于显示贴文的发起人和身份信息。 

3. 发布时间：贴文的发布时间，用于显示贴文的时效性和实时性。 

4. 内容：贴文的主要内容，通常采用富文本的形式呈现，以显示更加丰

富的内容和细节。 

5. 图片：贴文中包含的图片，通常采用轮播图的形式展现，以便用户更

加方便地查看和浏览。轮播图是通过动态变换图片来达到吸引用户关注的动

效，在当前的网页设计中经常用到[14]。 

6. 评论：贴文下方的评论区，用于用户发表自己的看法和评论，以便与

其他用户进行交流和讨论。 

在贴文详情页面中，用户可以更加详细地了解贴文的内容和细节，同时

可以在评论区中与其他用户进行交流和讨论。通过合理的设计和实现，可以

提升用户的体验和满意度，从而吸引更多的用户参与到讨论和交流中来。 
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4.2.3 贴文编辑功能 

 

图 4-7 贴文编辑页面 

贴文编辑功能实现： 

本研究使用 Tiptap 和 daisyui 中的部分组件实现贴文编辑功能，以及如何使

用 daisyui 的档案上载组件。Tiptap 是一个富文本编辑器的框架。 

put 请求和 post 请求都能够给服务器上载档案，但 post 请求更优，因为它支

援 multipart 格式，可一次上载多个档案[15]。所以本文采用 post 方法实现档案上

载。 

富文本编辑器，指一种文本编辑器，它的特点是所见即所得[16]。 

为了实现贴文编辑功能，经过以下几个步骤： 

安装 Tiptap ，并在项目中引入它们。 

创建一个 Editor 组件，使用 Tiptap 的 Editor 类和 EditorContent 组件，初始

化一个编辑器实例，并渲染编辑器的内容。 

使用 Tiptap 的 MenuBubble 组件，创建一个浮动的工具栏，提供一些常用的

格式化选项，如加粗、斜体、链接等。 

使用 daisyui 的 FileUpload 组件，创建一个档案上载按钮，允许使用者选择

本地文件或拖拽文件到编辑器中。 

使用 FileUpload 组件的 onUpload 回调函数，处理档案上载的逻辑，如将档
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案上载到服务器，并返回文件的 URL。 

使用 Tiptap 的 Editor 类的 getHTML 方法，获取编辑器中的 HTML 内容，并保

存或提交到服务器。 

4.2.4 贴文回复功能 

 

图 4-8 贴文回复列表和回复栏 

贴文回复功能实现： 

在进入帖子详情时由后端获取帖子相关回复，前端进行贴文回复数据展示，

通过点击其中不同层级的回复按钮，可以对不同层级的回复或者贴文进行评论回

复。 

4.3 球员及球队数据模块 

本文重点关注的核心模块，主要功能是对球队球员在单个赛事或者赛季的表

现进行数据分析，用更直观的方式展现球队或者球员的表现，本文实现效果使用

2022 年卡塔尔世界杯数据结合 ECharts 提供的图表，使用常见的柱状图和饼图作

为演示[17]。  



 - 25 - 

4.3.1 赛事列表 

 

图 4-9 赛事列表页面 

该页面提供了一个选择不同赛事的功能，用户可以通过选择不同的赛事来查

看对应赛事中球员的表现发挥。不同的赛事可能有不同的规则和参赛队伍，因此

在展示不同赛事中的球员表现时需要进行区分。 

在该页面中，可以提供赛事的选择列表供用户进行选择。用户选择不同的

赛事后，前端需要向后端发送请求,跳转到相应的页面，获取对应赛事中相关内

容数据，并进行展示。 
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4.3.2 赛程列表 

 

图 4-10 赛程列表页面 

该页面是一个记录对应赛事已完成赛程的页面，用户可以在该页面中查看

赛事的主客场队伍的比分以及预期进球 XG数据，同时还可以了解与比赛相关的

其他客观因素，比如裁判、举办球场地点、比赛的轮次和时间等。 

在该页面中，用户可以通过列表形式查看赛事的历史比分和 XG数据。用户

可以根据时间、轮次、主客场等条件进行筛选和排序，以方便查找和比较。除

了比分和 XG数据，该页面还可以提供其他与比赛相关的信息。 

在展示比赛相关信息时，需要注意数据的准确性和可靠性。比赛结果和 XG

数据需要来源于可信的数据统计机构或者官方渠道，以保证用户获取的信息真

实可靠。同时，页面的设计和布局也需要符合用户的习惯和预期，以提升用户

的体验和满意度。 
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4.3.3 参赛球队/球员列表 

 

图 4-11 参赛球队列表 

 

图 4-12 球员列表页面 

该页面主要展示了当前选择赛事下的所有参赛球队/球员，足球爱好者可以

在该页面中选择跳转到球队的表现分析页面，也可以前往该球队下的球员页面。 

在球队展示页面中，用户可以查看当前选择赛事下的所有参赛球队，并可以
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根据球队名称进行筛选和排序。每个球队的展示信息包括球队名称、所属国家/

地区、排名以及表现等数据。此外，用户还可以点击每个球队的链接，跳转到该

球队的表现分析页面或者球员页面，以深入了解该球队的表现和球员情况。 

在球队表现分析页面中，用户可以深入了解该球队在当前选择赛事中的表现

和数据。例如，用户可以查看该球队的进球数、失球数、射门数、射正率、控球

率、传球成功率等数据，以及该球队的战术特点和优缺点等信息。这些数据和信

息可以帮助用户更好地了解该球队的表现和特点，从而更好地预测该球队在未来

比赛中的表现。 

在球员页面中，用户可以了解该球队下的所有球员情况。例如，用户可以查

看每个球员的基本信息、场均出场时间、进球数、助攻数、传球成功率等数据，

以及该球员的特点和技能等信息。这些数据和信息可以帮助用户更好地了解该球

队的阵容和球员水平，从而更好地预测该球队在未来比赛中的表现。 

总之，该页面主要展示了当前选择赛事下的所有参赛球队，并提供了跳转到

球队表现分析页面和球员页面的链接，帮助用户更好地了解每个球队的情况和表

现。通过合理的设计和实现，可以提升用户的体验和满意度，从而吸引更多的足

球爱好者。 
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4.3.5 球队及球员表现分析页面 

 

图 4-13 球队表现数据分析 

 

图 4-14 球员表现分析 

在这两个页面中你可以查看对于单个球员或是单个球队在所选赛事中的数

据分析报告，两者只有顶栏的基本信息显示有不同，在三个项目数据的分析上是
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基本一致的，球队的分析可以看作下属球员个人表现的总体分析。 

针对目前为止的比赛数据，进行分析，可以提高足球爱好者对比赛的认知，

使足球爱好者能够更快速的了解比赛整体数据和球员及球队个人表现情况，也能

让球员和球队的数据呈现出更加直观高效的效果[18]。 

在球队的基本信息栏中，会显示整个球队的进球和助攻，参赛场次，参赛总

时长，球队人数，球队名称和球队的平均年龄；而在球员的基本信息栏位中，会

显示球员个人的全名和年龄，进球及助攻，个人的参赛场次和参赛时长，以及个

人在此项赛事中主要的位置。 

在下方的数据分析模块主要有三个项目的分析，分别是球员和球队总体的射

门数据以对应球员和球队总体进攻上的表现，防守端的表现，以及传球方面，也

是对应球员和球队总体策应能力的项目。 

 

图 4-15进攻表现 
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在射门项目中，可以看见对应球员或者球队整体射门次数和射正门框范围的

图表，可以很直观的从图表中看出球队或球队整体的创造机会能力和把握机会的

能力，还有球员的进攻倾向，如果中场球员的射门次数偏多，他就很有可能有插

上进攻的倾向[19]。还有非运动战射门比如点球（进攻方指定球员在 12 码点射球），

任意球的统计可以看出被分析的球员或者球队的创造定位球能力或者是整体的

战术倾向[20]。 

图 4-16 防守表现 

在防守项目中，则有三张图表，对应三方面不同的表现，第一张图表表现了

球员或者球队在进攻，中场，防守三区的抢断表现，展示了不同球员在不同区域

的防守活跃度，而对于球队来说则展现了球队防守所侧重的区域，对应了不同的

战术倾向。第二张图则是球员或者球队封堵传球或者射门的表现，代表了他们更

擅长让对手在进攻的最后一刻哑火，但是太多又说明他们太容易让对手把进攻进

行到最后一步了，这是缺乏稳定性的表现。在第三张图中则是球队在防守身体对

抗上的表现，这张图表展示了球队或者球员的硬度和对抗倾向。 
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图 4-17 传球表现 

 在传球表现项目中，有两张图表，对应了两个方面球队或者球员的表现，第

一张图表是球队或者球员的三种传球的成功和失败数量，对应了长传中传短传，

从这张图表中可以看出球员个人的被安排的战术定位和球队整体传球的战术倾

向，以及球员或者球队的传球成功率在不同种类的传球中是什么样的。第二张图

表则是选手两个方面的传球距离表现图表，对应了球员安全球距离和威胁球距离，

威胁球比重越高说明这名球员的战术地位更加偏向进攻，而在球队当中这说明这

支球队主要使用进攻的打法。而在向前的威胁球中，对对手防线制造重大危机的

球也就是关键传球，则在右侧的数据栏位中进行展示。 
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5 结论与讨论 

5.1 讨论 

综上所述，虽然该系统具有许多优点，但还有许多方面需要改进。首先，系

统是否能够处理足够多的数据，尤其是当数据量增加时，是否会对系统的性能和

响应时间产生负面影响。其次，系统应该考虑用户隐私保护，如何避免泄露用户

的个人数据以及如何确保数据安全性。此外，系统还应该进一步优化用户体验和

用户界面的设计，以使其更加易于使用和导航。最后，系统还可以考虑增加一些

自动化分析和预测功能，以帮助球迷更好地了解足球比赛的趋势和预测比赛结果。 

 

5.2 结论 

 本文介绍了大数据技术结合现代 web 开发技术打造的足球球队战术表现分

析平台，本文实现的系统，以 2022 世界杯的专业数据为例，可视化分析了其中

各支球队，各个球员的表现，可以引导球迷进行观赛并且增强新球迷数据敏感度，

实现了一个足球战术表现分析平台，该平台可以处理、分析和可视化各种足球比

赛数据，包括传球、射门、防守、进攻等方面，从而揭示不同球队和球员的战术

特点和优劣势，同时提供给了新老球迷交流讨论战术的平台。目前系统已经开发

并测试完毕。 
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