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摘    要 

改革开放以来，百姓生活也越来越好，人们对消遣娱乐的需求也越来越大，

随之出现了越来越多的旅游景区供人们选择。近些年，几乎每个人都拥有计算机

设备，越来越多的东西都变成线上化，对于三坊七巷景区来说也不例外。用户通

过网站即可完成对三坊七巷景区的了解，且网站交互逻辑简单，无需学习成本，

给游客带来了更加便利的服务。 

系统采用 B/S 架构进行开发，相对于传统的 C/S 架构，B/S 架构更利于开发、

维护和升级，可以实现跨平台，只需在有操作系统和浏览器的设备即可访问。系

统的设计采用了数据持久层、业务逻辑层和页面展示层三层架构设计，使用当今

最主流的 SpringBoot 框架开发，MySQL 作为数据库，让开发过程变得更加规范化。

同时系统的界面设计友好，操作合理，具备了较强的适用性。 
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Abstract 

Since the reform and opening up, people's life has become better and better, and 

people's demand for entertainment has become greater and greater. With it, there are 

more and more scenic spots for people to choose. In recent years, almost everyone has 

computer equipment, and more and more things have become online, including 

Sanfang and Qixiang scenic spots. Through the website, users can understand the 

scenic spots of Sanfang and Qixiang, and the interactive logic of the website is simple 

without learning cost, which brings more convenient services to tourists. 

The system adopts B / S architecture for development. Compared with the 

traditional C / S architecture, B / S architecture is more conducive to development, 

maintenance and upgrading. It can realize cross platform and can be accessed only on 

the device with operating system and browser. The design of the system adopts the 

three-tier architecture design of data persistence layer, business logic layer and page 

display layer. It is developed with the most mainstream springboot framework and 

MySQL as the database, which makes the development process more standardized. At 

the same time, the system has friendly interface design, reasonable operation and 

strong applicability. 

 

Key  words：Tourism system; Three lanes and seven lanes;SpringBoot；MySQL 
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基于 SpringBoot 的三坊七巷景区旅游系统的设计与实现 

 

吴建煌 

（闽江学院 数学与数据科学学院（软件学院），福建 福州 350108） 

 

1 绪论 

1.1 课题背景 

近年来，各旅游景点的热度不断攀升，许多著名的旅游景点也有相应的旅游

网站来为游客提供更好的旅游体验。三坊七巷作为我国第一批历史文化街区，是

福州城市历史发展的标志[1][2] 。因此，对于三坊七巷景区和游客来说，一个稳定好

用的旅游系统是非常有必要的。 

1.2 研究的目的和意义 

现阶段，旅游景区处于井喷式发展，游客对游玩的体验要求也越来越高，传统

的景区运营方式费时又费力。在互联网技术高度普及的今天，Web服务已经成为了

一种主流的技术，人们使用具有联网的设备即可访问系统[3]。 

旅游系统的建设是目前旅游市场的趋势，可以通过互联网解决传统旅游业无法

解决的需求。同时，旅游系统涉及到旅游服务出行、住宿、景点等，可以大大提

高业务的来源和服务水准。三坊七巷景区旅游系统可以对景区进行更好的宣传，

同时能让更多的游客体验景区的产品特色。 

1.3 研究的内容 

系统区分了普通用户（游客）、管理员用户和酒店管理人员，不同用户的权限

和功能需求也是不同的。 
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1.4 国内外研究状况 

我国的景区旅游系统从二十世纪九十年代就开始发展，早起诞生了如华夏旅游

网、艺龙旅游网等许多知名网站，后续随着单个景区的火爆，也诞生了许多针对

一个景区的旅游网站。现如今，随着系统开发的成本不断降低，国内越来越多的

景区愿意建设属于自己的系统。 

 与国内相比，国外的旅游系统起步较早，尤其是欧美发达国家，使用旅游系统

的用户在网名占比中比我国会高一些。不管国内还是国外，旅游系统的开发对景

区来说已经是一种趋势,都旨在为游客提供更好的服务。 
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2 系统开发关键技术介绍 

2.1 开发语言 

系统的后端采用了 Java语言，SpringBoot、MyBatis 等框架协助开发。Java 语

言具有健壮、安全、多线程等特点[4]。Java 语言的平台无关性可以使系统实现平

台无关，只需编译一次，就可以在不同平台运行使用[5][6]。 

系统前端使用 Thymeleaf 前端模板引擎，使用 html、css、js 前端三大组件开发，

分别对应于网页的结构、样式和交互[7]。应用了 bootstrap、layui、echarts 等响应式

布局技术。 

2.2 开发工具 

 系统开发过程中，主要使用的是 IntelliJ IDEA 集成开发工具，IDEA是一个专注

于 Java语言的集成开发环境，整合了开发过程中实用的众多功能，可以加快开发

速度 [8]。 

2.3 服务器技术 

 系统开发过程中，在本机进行运行，因为使用的是 SpringBoot 技术，它内嵌了

Tomcat 服务器，Tomcat 是一个 servlet 容器，支持 Servlet 和 JSP 标准，部署简单

且集成便利[9]。 

 系统开发结束后，使用 maven构建工具将项目打成 jar包放在阿里云的 CentOS

中运行，Linux 有结构清晰、源代码开放性等方面优势，是部署环境的不二之选[10]。 

2.4 数据库技术 

系统采用了 MySQL 关系型数据库，作为目前最热门的数据库技术，MySQL 数

据库因其开放源码、运行速度快、磁盘空间占用少等优点，得到了广泛的应用[11]。 
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3 需求分析 

3.1 可行性分析 

3.1.1 社会可行性 

三坊七巷景区旅游系统的研发极大地方便了游客和景区从业人员，游客不再

需要到处收集景区信息，还可以直接通过系统进行景点和酒店的预订，能给游客

更好的游玩体验。 

3.1.2 技术可行性 

系统基于 B/S 架构开发，在 B/S 架构下，用户可以通过浏览器打开工作界面[12]。

采用 SpringBoot、MyBatis、MySQL、HTML、CSS、JavaScript 等技术，目前这些

技术都是最主流的技术，网站在 Windows 系统中开发，部署于 Linux 中。 

3.1.3 操作可行性 

系统的前端使用响应式布局，可以实现一站通用，节约了时间成本和开发成

本[13]。页面设计简单，提示信息完整，易于操作，用户容易上手。 

3.2 业务需求分析 

三坊七巷景区旅游系统的整体目标是为游客带来更优质的服务和为景区带来

更高效的管理方式，系统能够根据用户的操作数据来准确的反映景区酒店、景点

等的收益情况，进而提高景区经济效益，也给用户提供更优质的服务。 

3.3 系统整体功能需求分析 

3.3.1 用户模块的功能需求 

前台用户模块：首页热门酒店、景点图片展示，可以查看详情和根据条件进行

搜索。具体功能需求有： 
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（1）注册登录系统：用户输入用户名和密码，系统先确定其用户名的唯一性和密

码的长度，若都符合则成功。 

（2）个人信息维护：用户名是区分各用户的唯一标识，具有唯一性，注册后就不

可修改，可以完善自己的个人信息，如昵称、电话和邮箱等，也可对密码进行修

改。 

（3）酒店信息查看：用户登录后可在首页中查看酒店的具体信息并进行预订操作，

后台将会对预订的订单进行审核，用户可实时查看自己的订单状态。 

（4）景点信息浏览：可以浏览景点的介绍信息和预订收费景点，输入门票数量和

联系方式后即可预订成功。 

（5）攻略信息查看：用户不需登录即可查看热门攻略，登录后可以收藏攻略和发

布攻略。 

（6）路线信息浏览。 

前台用户的功能用例图如 3-1所示： 

 

图 3-1 用户功能用例图 
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3.3.2 管理员模块的功能需求 

后台管理模块：首页用户、酒店、景点等数据统计，管理员可以对系统的数据

实现管理。具体的功能需求有： 

（1）登录系统：输入管理员账号后即可实时查看该账号是否有效，账号有效即可

输入密码和验证码进行登录。 

（2）数据展示：首页可以对用户数、酒店数进行统计并以卡片形式展示，对常用

的功能有快捷入口可以直达。 

（3）用户管理：可以查看系统所有的用户系统和对用户进行注销操作，该用户则

无法登录系统。 

（4）酒店管理：对系统的所有酒店信息进行管理，设置不同酒店不同房型的价格，

可以根据季节、人口旺季等实时修改酒店的价格 。 

（5）景点管理：可以对景点进行添加，改变景点的信息，将景信息展示在用户系

统首页中。 

（6）攻略管理：对攻略的信息进行管理和审核操作，审核通过的攻略可以展示在

用户端的攻略信息中，不通过需要说明攻略审核失败的因素。 

（7）路线管理：可以查看到所有路线信息并进行编辑等操作，根据用户的收藏数

进行数据统计，分析各个路线的受欢迎程度。 
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后台管理员的功能用例图如 3-2所示： 

图 3-2 管理员功能用例图 

3.3.3 酒店人员模块的功能需求 

（1）登录系统：系统为每个酒店配备一个账号，登录系统后能对酒店进行一系列

操作。 

（2）审核酒店订单：酒店员工可以对自家酒店的订单进行状态审核操作。 

（3）设置酒店价格：酒店人员可以根据酒店热度、季节等因素对自己酒店的各房

型进行价格修改设置。 
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酒店人员功能用例图如 3-3所示： 

 

图 3-3 酒店人员功能用例图 

3.4 非功能性需求分析 

在需求分析时，非功能性需求也同样很重要，非功能性需求需要满足系统的稳

定性、安全性、可移植性、可拓展性和可兼容性[14]。系统的非功能性需求分析如

下： 

（1）性能方面：系统可以使用数据库缓存来减少调取数据库的次数，给数据库减

轻压力，也可加快查询数据的速度，能给用户更好的使用体验。 

（2）经济方面：系统的开发所使用的技术都是开源的且网上资料多，学习成本不

会很高，在满足系统的功能前提下，尽可能的节约开发成本。 

（3）扩展性：系统的开发不应当只专注于现在，更应该着眼于未来，系统需要升

级接口，以便于日后的升级改造。 

（4）兼容性：系统应该尽量做到多种操作系统、多种浏览器、多种客户端都能操

作。 

3.5 安全性需求分析 

安全是系统的重要组成部分，系统应该保证数据的安全性，包括用户信息、企

业信息等。可以对密码使用 MD5 加解密方式来保证密码的安全性，对数据库可以

使用事务进行处理。 
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4 系统概要设计 

4.1 系统设计思想 

4.1.1 前台用户模块 

游客能够在首页查看景区的相关酒店、景点、攻略和路线等详细信息，注册

登录后可以根据自己的需求预订酒店和收费景点，收藏关注自己喜欢的旅游攻略

和路线，游玩结束后也可以发布自己的旅游攻略，攻略审核通过后其他游客可以

查看到。用户的在系统中的操作管理员都可以在后台管理系统中查看，对用户的

数据进行分析，给用户提供更加优质的服务。 

4.1.2 后台管理模块 

后台管理系统是面向管理员的，管理员可以根据用户对酒店、景点的预订情

况进行分析，可以查看到哪些酒店、景点预订的用户数多，并做出相应调整。管

理员可以对用户发布的攻略进行审核操作，通过的攻略信息将会被显示在首页中

供其他游客收藏关注，可查看用户关注的攻略、路线情况，并对关注情况进行热

度分析。 

4.1.3 后台酒店人员模块 

 系统针对各酒店管理者设计了一个酒店人员模块，酒店的工作人员需要使用管

理员分配的酒店账号登录系统，进行审核自家酒店的用户预订订单和设置自家酒

店的房型价格。 
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4.2 总体功能结构设计 

三坊七巷景区旅游系统主要为游客提供了酒店和景点的预订，为景区工作人

员提供了更便捷的管理方式。系统的功能模块图如图 4-1： 

 

图 4-1 系统整体功能图 

4.3 数据库设计 

数据库作为系统的数据持久层，系统的数据信息存储都依赖于数据库，本系

统采用了关系型数据库 MySQL。 

4.3.1 数据库环境 

数据库版本：MySQL 8.0 

数据库的图形化界面工具：Navicat Premium 15 
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4.3.2 数据关系模型 

系统整体的数据关系模型如图 4-2,4-3所示： 

 

图 4-2 系统整体 E-R图 

 

图 4-3 系统整体关系模型图 
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4.3.3 数据库表结构设计 

（1）用户需要进行账号的登录才能进入系统，需要一张数据表用于存储用户的信

息。数据表结构如表 4-1所示。 

表 4-1 user信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

user_id int 4 是 否 用户 id 

username varchar 18 否 否 用户名 

password varchar 32 否 否 密码 

email varchar 255 否 是 邮箱 

phone char 11 否 是 电话 

nickname varchar 32 否 是 昵称 

 

（2）后台管理系统需要管理员账号信息进行登录才能进入，管理员信息表是对管

理员信息进行存储的。表结构如表 4-2所示。 

表 4-2 admin信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

id int 4 是 否 编号 

username varchar 18 否 否 登录名 

password varchar 32 否 否 密码 
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（3）酒店信息多种多样，这时就需要建立存储酒店信息的数据基表。表结构如表

4-3所示。 

表 4-3 hotel信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

hotel_id int 4 是 否 酒店 id 

hotel_image varchar 255 否 否 酒店图片 

hotel_name varchar 32 否 否 酒店名字 

hotel_address varchar 32 否 否 酒店地址 

hotel_describe varchar 255 否 否 酒店描述 

hotel_status int 1 否 否 0是启用状态，1

是禁用状态 

create_date date 16 否 否 酒店创建时间 

single_price int 8 否 否 单人房价格 

double_price int 8 否 否 双人房价格 

big_price int 8 否 否 大床房价格 
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（4）景区旅游系统有各个景点的信息，此时就需要建立一张存储各景点信息的数

据表。表结构如表 4-4所示。 

表 4-4 attractions 信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

attractions_id int 4 是 否 景点 id 

attractions_image varchar 255 否 否 景点图片 

attractions_name varchar 32 否 否 景点名字 

attractions_address varchar 32 否 否 景点地址 

attractions_describe varchar 255 否 否 景点描述 

attractions_status int 1 否 否 0是启用状态，1 是

禁用状态 

create_date datetime 32 否 否 创建时间 

attractions_price int 8 否 否 景点价格 

（5）旅游攻略信息也需进行存储。数据信息包括主键攻略 id，外键用户 id 攻略

标题，攻略描述等。表结构如表 4-5 所示。 

表 4-5 strategy信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

strategy_id int 4 是 否 旅游攻略 id 

user_id varchar 10 外键 否 添加该攻略的用户 id 

strategy_title int 255 否 否 攻略标题 

strategy_describe varchar 255 否 否 攻略描述 

create_date date 32 否 否 创建时间 

error_message varchar 255 否 否 审核未通过原因 

strategy_status int 4 否 否 
0是审核通过,1是未

审核,2是审核未通过 
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（6）系统还设有景区旅游路线模块，需要设置数据表对旅游路线信息进行存储。

如表 4-6所示。 

表 4-6 route信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

route_id int 4 是 否 游玩路线 id 

route_name varchar 32 否 否 路线名称 

route_describe varchar 255 否 否 路线描述 

route_status int 1 否 否 0是启用状态；1是禁

用状态 

route_address varchar 255 否 否 路线地址 

create_date date 32 否 否 创建时间 

update_date date 32 否 否 修改时间 

 

（7）用户要对选中的酒店进行预订操作，需要建立一张预订信息数据表存储用户

的预定订单。表结构如表 4-7所示。 

表 4-7 user_attractions信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

id int 4 是 否 预订景点 id 

user_id int 4 外键 否 用户 id 

attractions_id int 4 外键 否 景点 id 

create_date datetime 32 否 否 创建时间 

ticket_number varchar 32 否 否 门票号 

ticket_num int 8 否 否 门票数量 
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phone varchar 32 否 否 游客电话 

order_price int 32 否 否 订单价格 

status int 1 否 否 订单状态（0未使用；

1已使用） 

 

（8）用户登录成功后可以对景点进行预订，user_hotel 信息表用于存放用户对酒店

预订的相关信息。数据库字段包括主键 id，外键 user_id，attractions_id，预订时间，

预订电话，价格等。表结构如表 4-8 所示。 

表 4-8 user_hotel信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

id int 4 是 否 预订酒店 id 

user_id int 4 外键 否 用户 id 

hotel_id int 4 外键 否 酒店 id 

order_price int 8 否 否 订单价格 

arrive_date date 32 否 否 入住时间 

leave_date date 32 否 否 离店时间 

customer_name varchar 32 否 否 入住人姓名 

customer_phone varchar 32 否 否 入住人电话 

customer_card varchar 32 否 否 
入住人身份

证 

customer_message varchar 255 否 否 入住留言 

create_date datetime 32 否 否 预订时间 

house_type varchar 32 否 否 预订的房型 
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（9）用户登录后也可以对喜欢的攻略进行收藏关注，表结构如表 4-9所示。 

表 4-9 user_route信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

id int 4 是 否 用户关注的路线 id 

user_id int 4 外键 否 用户 id 

route_id int 4 外键 否 路线 id 

create_date date 32 否 否 关注时间 

 

（10）用户登录后也可以对景区中感兴趣的旅游路线进行收藏关注。其中字段包

括主键 id，外键 user_id，route_id 和 create_date 等等。表结构如表 4-10所示。 

表 4-10 user_strategy信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

id int 4 是 否 用户关注的攻略 id 

user_id int 4 外键 否 用户 id 

strategy_id int 4 外键 否 攻略 id 

create_date date 32 否 否 关注时间 
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（11）酒店工作人员需要进行登录后台的酒店管理员系统，需要一张表进行存放酒店人员的

账号信息。表结构如表 4-11 所示。 

表 4-11 hotel_admin信息表 

字段名 类型 长度 主键 允许为空 含义 

id int 4 是 否 酒店人员 id 

hotel_id int 4 外键 否 酒店 id 

username varchar 18 否 否 用户名 

password varchar 32 否 否 密码 
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5 系统详细设计与实现 

5.1 前台用户系统功能模块设计与实现 

5.1.1 用户注册 

注册界面展示图如 5-1所示： 

 

图 5-1 注册界面展示图 

用户进入系统时可以浏览首页的信息，但需要进行预订或关注等其他操作时都

会引导其进行注册登录操作。注册流程图如 5-2所示： 
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图 5-2 用户注册流程图 
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5.1.2 用户登录 

登录界面展示图如 5-3所示： 

 
图 5-3 用户登录流程图 

用户输入用户名后，将会发 ajax 请求验证该用户名是否存在，不存在则需重新

输入，输入密码和验证码后，系统会先判断验证码是否正确，若正确，将会把用

户输入的用户名和密码传到后台接口，后台进行查表后，若有查询到数据则判断

用户登录成功，并且把用户信息存入 Cookie 中，跳转至系统首页。用户登录流程

图如 5-4所示： 

 

图 5-4 用户登录流程图 
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5.1.3 个人信息编辑 

用户中心界面展示如图 5-5（a），5-5（b）所示： 

 

图 5-5（a）用户中心页面展示图 

 
图 5-5（b）用户中心-修改密码页面展示图 

 用户在登录系统后，在用户中心，其中修改密码在用户输入原密码后则会判断

原密码是否正确，正确后才能设置新密码。后台获取新密码后将会进行 MD5加密，

将加密后的密码存入数据库中，代码逻辑如图 5-6 所示。用户个人中心需要对电

话、昵称和邮箱等信息进行完善或修改，提交后将会保存用户信息。 



23 
 

 

5-6 用户修改密码代码片段图 

5.1.4 预订酒店 

 在用户系统首页中，会展示部分热门酒店，如图 5-7（a）所示。点击更多酒

店，会遍历展示系统所有启用的酒店，在该页面可以进行酒店筛选，查看酒店详

情，如图 5-7（b）所示。选中酒店后，会将该酒店 id传入后台对 hotel表进行查

询后跳转至酒店的详细信息，在此页面可对酒店进行预订操作，如图 5-7（c）所

示。 

 

图 5-7（a） 系统首页热门酒店展示图 
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图 5-7（b）酒店列表页面展示图 

 

图 5-7（c） 酒店详情预订页面展示图 

 酒店预订是系统的主要功能之一，在酒店详情页面，有对该酒店进行预订的按

钮，酒店预订页面如图 5-8所示： 

 

图 5-8 酒店预订表单展示图 
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用户填入表单相关信息后即会生成预订订单，部分代码逻辑如 5-9所示： 

 

图 5-9 用户预订酒店部分代码逻辑图 

此订单需要该酒店的工作人员进行审核，在未审核前，用户可随时进行取消预订。

预订酒店的流程图如 5-10 所示： 

 

图 5-10 酒店预订流程图 
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5.1.5 预订景点 

 景点预订与购买门票大同小异，用户登录系统后，后端程序通过对景点表进行

查询存入 request 域中，传给前端做遍历展示所有收费景点信息到首页中，如图 5-11

（a）。用户选中相关景点信息后，后端会把该景点 id 进行查询该景点的详细信息

返回给前端，在景点详情中，有预订按钮可对景点进行预订操作，如图 5-11（b）： 

 

图 5-11（a） 热门景点展示图 

 

图 5-11（b） 景点详情展示图 

 用户点击预订后，输入需要预订的门票，前端发起 ajax 异步请求计算订单价格

并局部刷新页面，点击提交后后端会随机生成唯一的门票号，将订单信息存入表

中，预订展示图如图 5-11（c）所示，代码逻辑如图 5-12 所示，景点预订流程图如

5-13 所示： 

 

图 5-11（c） 景点预订展示图 
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图 5-12 景点预订部分代码逻辑图 

 
图 5-13 景点预订流程图 

5.1.6 我的预订 

 在系统我的预订中，用户可以查看到自己的酒店和景点预订订单，通过 Cookie

域中取到登录的用户信息，将用户 id 传入酒店预订表和景点预订表中进行查询返
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回给前端展示。我的预订页面如图 5-14 所示： 

 
图 5-14 我的预订页面展示图 

 在订单页面，可以查看自己的预订信息和当前订单状态，酒店订单如是管理员

审核状态时，用户可以对该订单进行取消操作，即将该订单 id 进行逻辑删除，取

消订单流程图如图 5-15： 

 

图 5-15 取消订单业务流程图 
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5.1.7 发布攻略 

 发布攻略的页面展示如图 5-16所示： 

 

图 5-16 发布攻略页面展示图 

 用户登录后可以进行攻略的发布，后端获取登录的用户 id，和表单中的攻略

标题、攻略描述和默认状态 1 插入数据表中，用户发布的攻略需要管理员进行审

核操作，具体流程如图 5-17所示： 

 

图 5-17 用户发布攻略流程图 
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5.1.8 关注攻略 

景区攻略页面如 5-18（a），5-18（b）所示： 

 

图 5-18（a） 攻略列表展示图 

 

图 5-18（b） 攻略详情展示图 

 用户点击攻略详情后判断用户是否关注了此攻略，若关注过了，则按钮是取消

关注；若没关注，按钮是关注。设计逻辑是将用户 id 和攻略 id 传入用户关注的攻

略表中进行查询，看是否有查询结果，有的话则表示用户已经关注了此攻略，反

之则没关注过，部分代码逻辑如 5-19 所示： 
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图 5-19 用户关注或取消关注部分代码逻辑图 

 用户关注攻略成功后会跳转至我关注的攻略页面，在该页面前端会遍历展示此

用户关注的所有攻略。 

5.1.9 关注路线 

 在景区游玩路线页面中，用户查看路线的详情可以对该路线进行关注或取消关

注操作，在点击按钮时，会先通过拦截器判断用户是否登录，若没登录则无法进

行操作，会引导用户进行登录，页面展示如图 5-20（a），5-20（b）所示： 

 

 图 5-20（a） 路线详情页面展示图 

 

图 5-20（b） 判断用户是否登录页面展示图 
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关注路线的流程如图 5-21： 

 
图 5-21 关注路线流程图 

5.2 后台管理系统功能模块设计与实现 

5.2.1 后台首页模块 

 后台管理系统以可视化的形式展示系统的用户、酒店等数量，放置了一些常用

的按钮可直接跳转至相应功能的界面，给管理员更好的使用体验。其中折线图使

用的是 apache 的 echarts 表格，由于其易用性及美观性，Echarts 迅速成为了国内外

最常用的可视化前端图表框架之一 [15]，统计用户数、酒店数等是通过 sql 查询表
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中的条数进行实时更新显示的。首页数据展示界面如图 5-22 所示： 

 

图 5-22 后台首页数据界面展示图 

5.2.2 用户管理模块 

（1）游客用户信息管理 

 记录了系统的所有游客用户信息，展示用户的用户名、昵称、手机号等信息，

通过使用 MyBatis 的 PageHelper 分页插件进行 sql 查询，并以用户 id 升序排列展

示，部分代码逻辑如图 5-23所示。 

 

图 5-23 游客用户信息部分代码逻辑图 

 能够对用于用户信息的修改以及搜索某个用户信息，通过使用 MyBatis 框架执
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行对应的 sql 语句实现，对用户信息操作的流程如图 5-24所示： 

 

图 5-24 用户信息功能流程图 

（2）酒店人员信息管理 

 系统为每个酒店配备了一个账号，使用酒店 id 作为外键，用户名、密码作为

属性进行酒店账号的存储，在酒店管理端，酒店工作人员需要使用对应的账号进

行登录，酒店人员管理的页面展示如图 5-25 所示： 

 

图 5-25 酒店人员页面展示图 
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 输入酒店名称、用户名和密码，将这些作为参数传入后端接口中进行处理，首

先根据酒店名称查询出该酒店对应的酒店 id，再将传入的密码进行 MD5 加密保存

至数据库中，部分代码逻辑如图 5-26 所示： 

 

图 5-26 新增酒店账户信息部分代码图 

5.2.3 酒店管理模块 

（1）所有酒店信息 

 记录了系统的所有酒店信息，可以根据酒店名、地址等信息进行酒店查询。新

增和修改酒店信息是通过前端 form 表单传入用户所输入的信息进行对应的新增和

修改操作。其中新增图片的操作流程是先生成一个唯一标识码，再在指定目录创

建一个以唯一标识码命名的图片存入本机磁盘中，前端在展示图片时会发起图片

请求从而映射到相应的本地磁盘目录中并展示，具体代码如 5-27（a）（b）所示： 

 

图 5-27（a） 映射图片的代码图 
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图 5-27（b） 新增图片的代码图 

 页面中还有一个禁用酒店操作，是将酒店表的 status 字段从 0 变成 1 的操作，

1 是禁用状态，禁用的酒店在用户端是不会显示的，用户也无法进行对该酒店的预

订。酒店信息管理的页面展示如图 5-28 所示： 

 

图 5-28 酒店信息管理页面展示图 

（2）酒店房型分析 

 使用 Echarts 表格进行图形可视化，更方便管理员进行查看。通各个酒店用户

订单数和所有酒店的房型订单数进行统计，后端通过对酒店订单表的分组查询进

行数据统计返回给前端，前端使用 Echarts 框架对数据进行处理展示，页面如图 5-29
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所示： 

 

图 5-29 酒店房型分析页面展示图 

5.2.4 景点管理模块 

（1）景点信息设置 

 管理员用户可以对收费景点进行增减、禁用和编辑等操作，添加景点信息时，

用户提交信息会发送 Ajax 请求调用后端对数据库进入插入操作。景点信息列表的

展示以分页的形式展现，默认显示第一页和每页显示三条记录，使用 PageHelper

插件，后端只需对数据表进行全部查询，将结果封装进 PageInfo 中即可，代码逻

辑如 5-30 所示，景点信息页面如 5-31 所示： 

 
图 5-30 景点信息部分代码逻辑图 
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图 5-31 景点信息页面展示图 

 

（2）订单状态审核 

 针对用户对景点的预订，后台管理员需要对这些预订订单进行审核操作，状态

有使用和未使用。管理员根据订单信息进行订单审核，若该用户使用了此门票，

管理员需将状态改为已使用，即根据订单 id 将数据表的 status 字段改为 1 即可。

页面展示如图 5-32 所示： 

 

图 5-32 景点订单状态审核页面展示图 

 

（3）景点热度分析 

 根据用户对景点的预订情况，统计各个景点的订单数，对 user_attractions 表进
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行分组查询，MyBatis 的 sql 代码如图 5-33 所示： 

 
图 5-33 景点热度分析的部分代码图 

5.2.5 攻略管理模块 

（1）攻略信息设置 

 在此页面，其中攻略描述的前端使用的是富文本编辑器，引入了 wangEditor.js

实现富文本编辑框的效果，页面展示如图 5-34，前端代码如 5-35 所示： 

 
图 5-34 新增修改时的富文本编辑器展示图 
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图 5-35 部分前端代码图 

 

（2）攻略审核 

 攻略的发布分为管理员发布和用户发布，管理员发布的攻略不需要进行审核操

作。通过审核的攻略则会被展示在前台用户系统中供游客进行关注。管理员攻略

审核的流程图如 5-36 所示，页面展示如图 5-37 所示： 

 

5-36 管理员审核攻略流程图 
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5-37 攻略审核页面展示图 

（3）用户关注的攻略 

 管理员可以查看到所有用户所关注的攻略信息，包括攻略名称、关注该攻略的

用户名和关注时间等，页面如图 5-38 所示： 

 

5-38 用户关注的攻略页面展示图 

5.2.6 路线管理模块 

（1）路线信息设置 

 管理员可以对所有的路线信息进行设置包括查询，查询模块使用的是模糊查询，

用户可以输入部分的路线名称、地址和路线描述等信息进行查询，后端接口将管

理员输入的字符串获取到使用 sql 的 Like 关键字进行模糊查询，代码如图 5-39 所
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示： 

 

5-39 模糊查询的代码图 

（2）路线热度分析 

 后端接口通过统计所有路线信息的用户关注数，结合前端的 Echarts 图表工具

进行可视化展示，部分前端代码如 5-40 所示，页面图如 5-41 所示： 

 

5-40 柱状图的前端部分代码图 
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5-41 路线热度分析页面展示图 

5.3 后台酒店管理员系统功能模块设计与实现 

5.3.1 酒店管理员系统登录 

 页面展示如图 5-42 所示： 

 

5-42 酒店管理员登录页面展示图 

 酒店工作人员输入用户名后，前端会发送 Ajax 请求将用户名传入后端中，后

端通过查表，若该用户名存在则会返回酒店名称给前端进行局部刷新展示，不存
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在则会提示用户名不存在请重新输入！管理员登录的过程流程如图 5-43 所示： 

 

 5-43 酒店管理员登录流程图 

5.3.2 酒店订单审核 

 酒店工作人员使用管理员分配给酒店的账号登录酒店管理员系统，后端通过查

询得到登录用户的酒店 id，查询 user_hotel 表中对应的 hotel_id 就是属于该酒店的

预订订单，该酒店工作人员只能对属于这个酒店的订单进行审核操作，具体的订

单状态如表 5-44 所示： 

 

 5-44 酒店预订订单的状态图 

 酒店人员通过预订信息进行一步一步审核操作，即后端修改表中 status 字段的
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值，前端根据 status 的值进行判断显示输出，每审核一次即从数据库中获取最新的

数据信息，页面如图 5-45 所示： 

 

 5-45 酒店订单审核页面展示图 

5.3.3 酒店价格设置 

 酒店工作人员还可对自家酒店进行房型的价格设置，可以根据季节和旅游热度

等情况进行修改酒店的价格，页面展示如图 5-46 所示： 

 
 5-46 酒店价格设置页面展示图 
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6 系统测试 

6.1 测试目的 

 软件测试是通过各种测试方法找出软件在功能、设计和业务逻辑上存在的问题，

保证用户在使用系统过程中不出问题。软件测试是验证系统有效性和可靠性的重

要保障[16]。 

6.2 系统的功能测试 

 黑盒测试是一种软件测试方法，软件测试员只需知道软件要做什么而无法看到

盒子里面的软件是如何运行的，测试人员不需要不在乎产品内部的结构，只需针

对产品的功能做出检测评价[17][18]。白盒测试需要全面了解程序的内部逻辑结构，

往往需要较高的测试代价[19]。 

6.2.1 前台用户系统功能测试 

（1）系统登录模块测试结果如表 6-1 所示： 

表 6-1 系统登录模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
不填任何信息，直接点击登

录按钮 
提示输入用户名 相同 

2 输入不存在的用户名 
提示用户名存在，

请重新输入 
相同 

3 输入错误的密码 
提示密码错误，请

重新输入 
相同 

4 
用户名、密码和验证码都输

入正确 
登录系统成功 相同 
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（2）酒店预订模块测试结果如表 6-2 所示： 

表 6-2 酒店预订模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
用户未登录，选择酒店进行

预订 

提示用户需先进行

登录 
相同 

2 
用户已登录，预订表单未全

部填写 

提示用户某信息不

能为空 
相同 

3 
用户已登录，预订表单全部

正确填写 

预订成功，跳转至

我的预订页面 
相同 

（3）景点预订模块测试结果如表 6-3 所示： 

表 6-3 景点预订模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
用户未登录，选择景点进行

预订 

提示用户需先进行

登录 
相同 

2 
用户已登录，门票数量未填

写 

提示用户门票数量

不能为空 
相同 

3 
用户已登录，门票数量已填

写，电话已填写  

提示用户联系电话

不能为空 
相同 

4 
用户已登录，门票数量和电

话都已填写 

预订成功，跳转至

我的预订页面 
相同 

（4）攻略和路线关注模块测试结果图表 6-4所示： 

表 6-4 攻略和路线关注模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 用户未登录，进行关注操作 
提示用户需先进行

登录 
相同 

2 
用户已登录，对已关注过的

攻略或路线进行关注  

没有关注按钮，只

有取消关注按钮 
相同 

3 
用户已登录，对未关注的攻

略或路线进行关注操作 

关注成功，跳转至

我的关注页面 
相同 
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6.2.2 后台管理员系统功能测试 

（1）用户信息管理模块测试结果图表 6-5 所示： 

表 6-5 用户信息管理模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
查询某个用户，如输入用户

名 hah 

查询到用户名为

hah 的用户信息 
相同 

2 注销用户 
用户信息表中有该

用户的信息 
相同 

3 
编辑用户信息，如将电话修

改为 15280572222 

手机号变为

15280572222 
相同 

 

（2）酒店信息管理模块测试结果如表 6-6 所示： 

表 6-6 酒店信息管理模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
查询某个酒店，如输入酒店

名米兰 

查询到酒店名为米兰酒

店的酒店信息 
相同 

2 新增酒店信息 
酒店信息表中有多出了

新增的酒店信息 
相同 

3 禁用酒店 
被禁用的酒店状态为禁

用中 
相同 

4 删除酒店信息 
酒店信息从信息表中消

失 
相同 

5 
编辑酒店信息，如将米兰酒

店地址改为七一北路 

米兰酒店地址变为七一

北路 
相同 

6 启用酒店 
被启用的酒店状态为启

用 
相同 
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（3）景点信息管理模块测试结果如表 6-7 所示： 

表 6-7 景点信息管理模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
查询某个景点，如输入景点

名严复 

查询到景点名为严

复故居的景点信息 
相同 

2 新增景点信息 

景点信息表中有多

出了新增的景点信

息 

相同 

3 禁用景点 
被禁用的景点状态

为禁用中 
相同 

4 删除景点信息 
景点信息从信息表

中消失 
相同 

5 
编辑景点信息，如将严复故

居描述改为好玩 
描述变为好玩 相同 

6 启用景点 
被启用的景点状态

为启用 
相同 

7 
将用户订单状态设置为已使

用 

订单状态展示为已

使用 
相同 

（4）攻略信息管理模块测试结果如表 6-8 所示： 

表 6-8 攻略信息管理模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
查询某个攻略，如输入：美

食 

查询到南后街和美

食两条旅游攻略 
相同 

2 新增攻略信息 

景点信息表中有多

出了新增的攻略信

息 

相同 

3 通过攻略信息审核 
攻略审核状态为审

核通过 
相同 

4 删除攻略信息 
攻略信息从信息表

中消失 
相同 

6 重新审核攻略新 
攻略审核状态为未

审核 
相同 
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（5）路线信息管理模块测试结果如表 6-9 所示： 

表 6-9 路线信息管理模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
查询某个路线，如输入：免

费 

查询到一条免费的

路线新 
相同 

2 新增路线信息 

路线信息表中有多

出了新增的路线信

息 

相同 

3 禁用路线信息 
被禁用的景点状态

为禁用中 
相同 

4 删除路线信息 
路线信息从信息表

中消失 
相同 

5 
编辑路线信息，如将免费路

线修改为买 
描述变为买 相同 

6 启用路线 
被启用的路线状态

为启用 
相同 

6.2.3 后台酒店人员系统功能测试 

（1）酒店订单审核模块测试结果如表 6-10 所示： 

表 6-10 酒店订单审核模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 用户点击不通过预订 
订单状态为预订失

败 
相同 

2 用户点击通过预订 
订单状态为预订成

功,待入住 
相同 

3 用户点击入住 
订单状态为已入

住,待离店 
相同 

4 用户点击退房离店 订单状态为已离店 相同 
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（2）酒店价格设置模块测试结果如表 6-11 所示： 

表 6-11 酒店价格设置模块测试结果 

序号 输入条件 预期输出 实际结果 

1 
分别输入单人房、双人房和

大床房价格 

价格修改为刚刚输

入的价格 
相同 

2 点击酒店介设置 
显示该酒店各个房

型的价格 
相同 

 

6.3 测试总结 

 通过软件测试，使用不同的测试用例，验证了软件的安全、稳定及可靠性，确

保系统是准确无误的[20]。 
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7 总结与展望 

本篇论文详细介绍了三坊七巷景区旅游系统的设计与实现，该系统基于

SpringBoot 框架，使用 MySQL 和 Thymeleaf 等技术共同开发。通过这次毕业设计，

完整的开发了一个系统，从需求分析、数据库设计到系统设计，整个开发流程学

习了许多新的技术和框架。系统运行时，用户和管理员均可以正常使用，具有一

定的可靠性和安全性。 

 系统经过软件测试可以验证系统的可靠性，系统设计之初就考虑了系统的可扩

展性，便于之后有更好的想法可以继续完善和升级。目前市面上暂无针对三坊七

巷景区的旅游系统，该系统能够很好的填补这一空白，为游客和景区提供更方便

的服务。本人开发经验有限，系统的功能还不是足够完善，还有待日后逐步改进

优化。 
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